SAANTOMUUTOKSET

Kansainvalisen Painiliton hallitus on useiden maiden jarjestamien
"kokeilukilpailujen” perusteella paattanyt hyvaksyttaa Ateenassa 20.elokuuta
pidettavassa Filan yleiskokouksessa seuraavat saantomuutokset.

OTTELUJARJESTELMA

1) Suora eliminointi kerailyotteluilla. Ottelut aloitetaan tarvittaessa
tasauskierroksilla, jolloin ottelijoiden maara saadaan sopivaksi
(2,4,8,16,32 jne). Ottelun voittajat jatkavat otteluita, kunnes kaksi
otteljaa on jaljella. Nama ottelijat painivat finaaliottelun. Ennen
finaaliottelua alkavat kerailyottelut. Finalisteille havinneet painijat
jatkavat otteluita. Kerailyotteluita jatketaan niin pitkalle, etta voittaja
kerailyotteluista kohtaa finalistille semifinaalivaiheessa havinneen
ottelijan. Nama ottelijat kohtaavat pronssiottelussa. Eli kilpailuissa
jaetaan kaksi pronssimitalia.

2) Jokainen sarja painitaan yhdessa paivassa. Punnitus on jokaisen
sarjan edeltavana paivana.

OTTELUIDEN KESTO

1) Otteluissa on kolme kahden minuutin jaksoa. Jaksojen valilla on 30
sekunnin tauko. Jokaisen jakson jalkeen nimetaan jakson voittaja.
Painija, joka voittaa kaksi jaksoa on ottelun voittaja. Mikali sama painija
voittaa kaksi ensimmaista jaksoa ei kolmatta jaksoa painita. Selatys

paattaa ottelun tapahtui se milla jaksolla tahansa.



2) Mikali jakso paattyy tasatilanteeseen maaritellaan voittaja seuraavasti:
- korkeampiarvoisten teknisten pisteiden maara (3-2-1)
- mikali voittaja ei edella esitetylla tavalla selvia, voittaja on

ensimmaisen pisteen tehnyt painija

MUUTOKSET OTTELUSSA

1) Painija, joka suorittaa 5 pisteen heiton, voittaa jakson huolimatta
pistetilanteesta.

2) Painija, joka suorittaa kaksi 3 pisteen heittoa samalla jaksolla, voittaa
jakson huolimatta pistetilanteesta.

3) Painija, joka ottaa vahintdan 6 pisteen eron vastustajastaan, voittaa
jakson.

4) Mikali painija astuu pystyasennossa maton ulkopuolelle, hanen
vastustajaansa hyvitetaan yhdella pisteella.

5) Matolta pakenemisesta ja otteesta pakenemisesta pysty- tai
mattotilanteessa hyvitetaan vastustajaa yhdella tai kahdella pisteella
kuten nykyisinkin.

6) Mikali painija keskeyttaa ottelun loukkaantumisen vuoksi, ilman etta
hanesta vuotaa verta, vastustajaa hyvitetaan yhdella pisteella.

7) Lisapiste kaikista mattonostoista tehdyista heitoista poistetaan.

8) Mattotilanteesta yldsnousupiste poistetaan.

9) Parterre-asentoon maaraaminen varoituksen tai
passiivisuusvaroituksen jalkeen poistetaan.

10) Vyorytyksen ja nilkkalukon voi tehda perakkain useita kertoja pisteiden
arvoisesti.

11) Passiivisuusvaroituksen antaminen poistetaan.

12) Mikali jakso kahden minuutin painimisen jalkeen  paattyy 0-0

tilanteeseen, maarataan ’ristivydote”. Tuomari arpoo ensimmaiseksi



otteen ottavan painijan. "Ristivyoote” voi kestaa enintaan 20 sekuntia.
Voittaja ratkaistaan nykyisella "ristivy6”-saannailla.

13) Tuomari voi kaikin keinoin asettaa painijat lahemmaksi toisiaan
saadakseen heidat ristivyootteeseen. Ainostaan ristivyOotteesta
kieltaytyminen tuottaa vastustajalle kaksi pistetta.

14) ”Ristivyo”’-ote vapaapainissa otetaan eri tavalla. Arvonnan
voittanut painija ottaa otteen vastustajan jalasta.

15) Painijoilla on ottelun paattymisen jalkeen vahintdan 15 minuuttia
aikaa palautua ennen seuraavaa ottelua.

MUUTOKSET PAINOLUOKISSA

Seniorien painoluokkiin lisataan sarja 50 kg. Taman jalkeen seniorien ja
juniorien painoluokat ovat samat. Lisays ei kuitenkaan koske
olympialaisia.

Naisten painoluokat sailyvat entisellaan.

KILPAILUISSA SIJOITTUMINEN

Pronssiottelun havinneet painijat sijoittuvat viidensiksi. Sija seitseman ja
siita eteenpain maaraytyy ottelupisteiden mukaisesti. Mikali ottelupisteet
ovat tasan sijoitus maaraytyy seuraavasti:

1) Eniten selkavoittoja

2) Eniten ylivoimaisia pistevoittoja ( 6 pisteen ero) otteluissa.

3) Eniten ylivoimaisia pistevoittoja jaksoissa.

4) Eniten "tehtyja” teknisia pisteita vastustajista koko kilpailussa.

5) Vahiten "annettuja” teknisia pisteita vastustajille koko kilpailuissa.



Ottelupisteet maaraytyvat seuraavasti:

- Otteluvoitto selatyksella

- Otteluvoitto ylivoimaisella pistevoitolla, luovutuksella tai
diskauksella

- Otteluvoitto pisteilla

- Havio ottelussa, ottelija tehnyt teknisia pisteita

- Havio ottelussa ilman teknisia pisteita

Pertti Vehvilainen,

Kilpailu- ja valmennusvaliokunnan pj.
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